Valikained

Valikaine ,,Informaatika”
Uldalused

1. Oppe- ja kasvatuseesmérgid
Pohikooli informaatikadpetusega taotletakse, et opilane:
1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases Oppetods eelkdige infot otsides, toodeldes ja
analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;
2) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT) kasutamisel
tekkida voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;
3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;
4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide avaldamiseks

kooskdlas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

Oppeaine kirjeldus
Informaatika dpetamise iildeesmérk on tagada pohikooli 10petaja info- ja kommunikatsioonivahendite
rakendamise padevused igapdevase to0- ja Opikeskkonna kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord

tulevase ametikoha ndudmisi arvestades.

Informaatika dpetamise pohimotted pShikoolis on:

1) eluldhedus: niited, iilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivistavaid ning loomingulisust esiletoovaid
Oppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: ldbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus eelistatakse uuenduslikke
tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) iihisope: nii informaatikatundides kui ka kodutddde puhul on eelistatud koostods Oppimise
meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust dpitakse iiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jittes;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib ohutuid
kditumisviise vorgukeskkonnas;

8) 16imitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste dOppeainete teemasid;



9) soltumatus tarkvaratootjast: Ope ei tohi olla iiles ehitatud tiksnes iihe tarkvaratootja vo1 platvormi

kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive.

Informaatika ~ on  kergesti  1dimitav ~ kOigi  teiste = Oppeainetega, kuna  info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapidevasest opikeskkonnast. See 160iming
toimub molemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika Oppeiilesandeid koostades teiste
Oppeainete teemasid, et luua mdotestatud dppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT padevusi teistes
Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiiiisides. Eraldi tuleks esile tdsta
tugeva lI6imingu vdimalusi uuenenud iihiskonnadpetuse ja informaatika ainekava vahel, késitledes e-
riigi, e-kaasamise ja virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatika ainekavaga luuakse eeldused

integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust ldbiva teemana teistesse dOppeainetesse.

Informaatika ainekisitlus on tavapéraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse igas jargmises
kooliastmes uuesti tagasi siivendatult. POhirGhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid Oppeaineid

oppides.

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvddrtustest, iildpadevustest, Oppeaine eesmirkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase Oopikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub Oppeaasta ulatuses
ihtlaselt ning jédtab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

3) vodimaldatakse Oppida iiksi ning iitheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rithmat6od), et toetada
oOpilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud
kisitlust ning suurendavad Opimotivatsiooni;

5) rakendatakse niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid opikeskkondi
ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, niitused, ettevotted
jne;

7) peetakse silmas, et pohirdhk on veebipdOhise personaalse Opikeskkonna loomise oskuste
kujundamisel;

8) tagatakse, et Oppe viltel opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikditumist, sealhulgas virtuaalsetes
vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-Oppekeskkond, kooli ja omavalitsuse koduleht)

kasutades;



Fiiiisiline opikeskkond

Informaatikaklassis on Opilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1) tildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitookoht, erandjuhul on kaks Opilast iihe arvuti taga;

2) dataprojektor;

3) failide salvestamise voimalus vorgukettale voi kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;

4) lisaseadmete (printeri, milupulga) kasutamise vdoimalus;

5) juurdepdds infosiisteemidele (e-kool, intranet vOi  veebipdhine  sisuhaldussiisteem,
rithmatookeskkond);

6) arvutitookohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;

7) erineva operatsioonisiisteemiga arvutid (nt lisaks MS Windowsile ka Mac OS voi Linux); 8)
isikutunnistuse kasutamise voimalus (kaardilugejad);

9) korvaklapid ja mikrofonid;

10) digitaalne foto- ja videokaamera.

Hindamine
Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sitetest. Informaatika valikaine

Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jérgi.

I kooliaste

Opitulemused ja dppesisu

Opitulemused

Opilane:

1) vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate), jargides
tekstitootluse pohireegleid (suur ja viike algustiht; kirjavahemirgid, reavahetused ja tiihikud;
poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt) ning
tootleb neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

3) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust, tdootab
mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

4) salvestab tehtud tood ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise

nime all;



5) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva parooli
ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus internetis;
6) kannab arvutisse fotosid;

7) tihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (mélupulk, hiir, viline kdvaketas).

Oppesisu

Arvuti todvahendina

Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Plakati voi kuulutuse
koostamine ning kujundamine. Toovotted: ohutu ja sidstlik arvutikasutus. Failide haldamine:
salvestamine. Operatsioonisiisteemi graafiline kasutajaliides. T60 mitme aknaga. Infootsing internetis

ja tod meediafailidega. Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse.

Oppetegevus

Informaatikat opitakse I kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivoppe vormis. Opilastel
voimaldatakse ise tehes Oppida uusi toovotteid. Loenguid tuleks viltida, kuid samaaegu tagada
siisteemne késitlus Opitavatest oskustest eelkdige hédsti kavandatud ja tagasisidestatud Opililesannete
kaudu. Et tagada Opitust arusaamine, tuleb toetada Opilaste refleksiooni Opitu kohta ja suulisi
ettekandeid. Peale valdavalt individuaalsete iilesannete tuleks Opilastele voimaldada rithmat6od (sh
veebipohist keskkonda kasutades). Oluline on jirgida metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi,
varieerides jirjestikustes tundides individuaalset ja riihmatodod ning avastuslikku ja esitluslikku

Opistrateegiat.

II kooliaste

Opitulemused ja dppesisu

Opitulemused

Opilane:

1) vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate), jargides
tekstitootluse pohireegleid (suur ja vidike algustdht; kirjavahemirgid, reavahetused ja tiihikud;
poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sdna-, rea-, 16iguvahe; teksti joondamine; laadid

ja dokumendimallid; loetelud; virvid, joonised, pildid, diagrammid, tabelid);



2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel,
diagramm) ning to6tleb neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest
tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt, hoidudes
plagiaadist;

4) maistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate objektiivsust
ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust, todtab
mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

6) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise
nime all, kopeerib faile iihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga andmekandjal;

7) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud teemal;

8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, lihtudes muu hulgas jargmistest kriteeriumidest:
optimaalne info hulk slaidil, méirksonad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine, kujunduse
saastlikkus;

9) koostab etteantud andmestiku pdhjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiilipi diagrammid
(tulp-, sektor- vOi joondiagrammi);

10) vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud sisukord,
sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, pdis, jalus, kokkuvote, kasutatud kirjandus ja
lisad;

11) salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib faili kokku, saadab selle e-posti
teel manusena Opetajale, laeb veebikeskkonda ja prindib selle paberile;

12) selgitab arvuti védrast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sdltuvus, liigese- ja
rithivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapdevatoos arvutiga neid ohte véltida, valides dige
istumisasendi, jdlgides arvuti kasutamise kestust, tehes vOimlemisharjutusi silmadele ja randmetele
jne;

13) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vdidrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva parooli
ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus internetis;

14) kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

15) iihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (milupulk, hiir, printer, véline kdvaketas).

Oppesisu

Arvuti toovahendina



Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Plakati voi kuulutuse
koostamine ning kujundamine. Toovotted: ohutu ja saastlik arvutikasutus.  Failide haldamine:
salvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine. Operatsioonisiisteemi graafiline kasutajaliides.
Too mitme aknaga. Infootsing internetis ja t60 meediafailidega. Turvalisus, autorikaitse ja
isikuandmete kaitse. E-kirja saatmine koos manusega. Fotode, videote ja helisalvestiste iilekandmine
kaamerast, diktofonist ning telefonist arvutisse. T66 andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli
koostamine. Diagrammi loomine sagedustabeli pohjal. Esitluse koostamine. Slaidi {iilesehitus ja
kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi sisestamine slaidile.

Referaadi vormindamine. Piis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra automaatne

genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine.
Oppetegevus

Informaatikat &pitakse II kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivoppe vormis. Opilastel
voimaldatakse ise tehes Oppida uusi toovotteid. Loenguid tuleks viltida, kuid samaaegu tagada
siisteemne késitlus Opitavatest oskustest eelkdige hasti kavandatud ja tagasisidestatud Opiiilesannete
kaudu. Et tagada Opitust arusaamine, tuleb toetada Opilaste refleksiooni Opitu kohta ja suulisi
ettekandeid. Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma
toovotteid ning otsuseid. Peale valdavalt individuaalsete iilesannete tuleks Opilastele vdimaldada
rithmat6od (sh veebipdhist keskkonda kasutades). Oluline on jiargida metoodilise vaheldusrikkuse
printsiipi, varieerides jérjestikustes tundides individuaalset ja rithmatodd ning avastuslikku ja
esitluslikku Opistrateegiat.

Referaadi ja esitluse koostamise teemad voetakse {iildjuhul teistest Gppeainetest, aidates seeldbi kaasa

Oppeainete 16imumisele.

X Valikaine keskkonnaopetus

Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

P6hikooli informaatikaopetusega taotletakse, et opilane:
1) omab iildisi teadmisi loodusvaradest ja nende sdéstlikust kasutamisest

2) teadvustab keskkonnakaitse vajalikkust ja olulisust



3) tunneb koduiimbruse looduskooslusi ja tdhtsamaid looduskaitseobjekte

4) oskab kiituda keskkonnaséistlikult.

Oppeaine kirjeldus
Keskkonnadpetuse Opetamise iildeesmirk on tagada pohikooli I0petaja teadmised elukeskkonnast,
looduslikest kooslustest ning keskkonda mdjutavatest teguritest, samuti loodushoiu iildistest

pOhimdtetest.

Informaatika dpetamise pohimotted pShikoolis on:

1) eluldhedus: niited, iilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiiveerivaid ning loomingulisust esiletoovaid
Oppemeetodeid;

3) iihisope: nii keskkonnadpetuse tundides kui ka kodutodde puhul on eelistatud koost6os Oppimise
meetodid;

4) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise Opikeskkonna ning propageerib ohutuid kéditumisviise
looduses;

5) l6imitus: Opililesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid;

Keskkonnadpetus on kergesti 16imitav koigi teiste Oppeainetega ning annab voimaluse luau seoseid
teistes loodusainetes omandatud teadmistega. Oppija saab praktilise kogemuse looduskeskkonnas ning
igapédevaeluks vajalikud teadmised sddstlikust majandamisest, loodushoiust ning selle valdkonna

seadusandlusest

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) Keskkonnadpetust dpetatakse tsiiklioppena 8 klassis II ja III dppeveerandi jooksul 2 tundi nidalas.
2) ldhtutakse Oppekava alusvéddrtustest, iildpadevustest, Oppeaine eesmirkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;

3) taotletakse, et Opilase Oopikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub Oppeaasta ulatuses
ihtlaselt ning jéatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

4) voimaldatakse Oppida iiksi ning itiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rithmatdod), et toetada

oOpilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks Oppijateks;



5) laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, niitused, ettevotted

jne. Oppeperioodi jooksul toimub vihemalt 2 dppekiiku loodusobjektidele.

Oppesisu
e Keskkonnadpetuse aine ja eesmirk
e Loodusvarade saastlik kasutamine
e Energiaprobleemid
¢ Ohusaaste. Kasvuhooneefekt
e Veesaaste
e Pollumajandus ja keskkonnakaitse. Talupidaja meelespea
e Kodu ja keskkonnakaitse
e Metsade kasutamine ja kaitse. Metsaomaniku meelespea
e Jddtmemajandus
e Oma kodu kavandamine ( praktiline t60)
e Keskkonnakatastroofid. Keskkonda mojutavad superprojektid.
e Kuidas hoida Maad? Keskkonnakaitsealane seadusandlus ja rahvusvaheline koost6o.
e Kuidas elada 6koloogiliselt ( kokkuvote 1dbitud teemadest)
e Jogeva maakond-elu ja keskkonnaprobleemid.
e Klassikaline looduskaitse. Bioloogiline mitmekesisus.
e Looduskaitse areng ja siisteem Eestis. Kaitstavate loodusobjektide seadus.
e Rahvuspargid, looduskaitsealad ning teised kaitstavad alad.
e Liigikaitse. Punane Raamat.
e Jogeva maakonna looduskaitseobjektid.

¢ FEndla looduskaitseala.

Fiiiisiline 6pikeskkond

1. Praktiliste toode labiviimiseks korraldab kool vajaduse korral dppe rithmades.

2. Kool korraldab valdava osa dpet klassis, kus on tdombekapp, soe ja kiilm vesi, valamud,
elektripistikud, spetsiaalse kattega to6lauad ning vajalikud info- ja
kommunikatsioonitehnoloogilised demonstratsioonivahendid Opetajale.

3. Kool voimaldab ainekavas nimetatud praktiliste toode tegemiseks vajalikud katsevahendid ja -



materjalid ning demonstratsioonivahendid.

4. Kool voimaldab sobivad hoiutingimused praktiliste toode ja demonstratsioonide tegemiseks
ning vajalike reaktiivide jm materjalide hoidmiseks.

5. Kool véimaldab kooli 6ppekava jirgi vihemalt korra dppeaastas Opet viljaspool kooli
territooriumi (looduskeskkonnas, muuseumis, keemialaboris vmt).

6. Kool voimaldab ainekava jargi dppida arvutiklassis, kus saab teha ainekavas nimetatud toid.

Hindamine

Hindamise eesmirk on toetada eelkdige dpilase arengut ja dpimotivatsiooni. Hindamisel
lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sitetest. Hinnatakse Opilase teadmisi ja
oskusi suuliste vastuste (esituste), kirjalike ja/voi praktiliste toode ning praktiliste tegevuste alusel,
arvestades Opilase teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas taotletud Spitulemustele. Uurimuslikke
toid hinnates arvestatakse uurimiskiisimuse ja hiipoteesi sonastamise korrektsust, mudeli ning
katse vastavust uurimiskiisimusele ja hiipoteesile, katse tegemise korrektsust, modtmise tidpsust,
juhendi ja ohutusnduete jargimist, tulemuste vormistamise digsust ja korrektsust, hiipoteesi
hindamist ning tulemuste tdlgendamist teoreetiliste teadmiste taustal. Kditumisele (nagu huvi
tundmine, tdhtsuse moistmine, viirtustamine, vajaduste arvestamine ning kditumine
laboratooriumis ja looduses) antakse hinnanguid. Opitulemusi hinnatakse sdnaliste hinnangute ja
numbriliste hinnetega. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid
parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata. Opitulemuste kontrollimise vormid
peavad olema mitmekesised ning vastavuses dpitulemustega. Opilane peab teadma, mida ja millal

hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.



